FuRballvereine

Stage: Seedrunde mit Ziel 700k EUR,
Series A Prozess startet Q2 2023.

Industrie: Sportstech, Player-Tracking,
Computer Vision und Al.

Einsatz des Fundings:

Algorithmus Weiterentwicklung zu einem
Datenprodukt, Aufbau Team, Ausbau
Sales und Expansion nach Deutschland.

Co-Founder

Lukas Gromer Produkt & Al

Griindungserfahrener Absolvent der TU Wien
mit iber 10 Jahren Erfahrung in
Softwareentwicklung, KI und Produkt-
Management.

Tobias Gahleitner Hardware & Ops
Griindungserfahrener Absolvent FH Technikum
in Smart Homes mit langjahriger Erfahrung in
Hardware und Software Engineering.

Simon Schmiderer Business & Sport
Sports Engineer mit iiber 9 Jahren Erfahrung in
Marketing & Sales. Sowie Management von
komplexen Projekten und Handling
verschiedenster Stakeholder.

Schlﬁssel-sEieIer

Dr. Tuomas Jaako Data Science
PHd in Physik mit 8 Jahren Erfahrung in Data

Science. Post Doc in Quantum Optics an der TU
Wien.

Rafael Pollack rurball & Vertrieb
Ex- Profi FuBballer und Analyst bei Rapid Wien.
Sportwissenschaftler mit Key Account
Erfahrung und extensivem Netzwerk zu
FuBballvereinen.
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Die Erhebung von FuBball Daten ist immer noch ein hochst manueller
Prozess. GroRe Datenfirmen arbeiten mit tausenden Datenscouts die
durch sogenanntes Sportscoding Spiele messbar machen. Jeder Pass,
Schuss, jede Aktion - ein Tastendruck. Dadurch sind diese Daten
extrem teuer und fiir den GroBteil der Vereine nicht leistbar. Alleine in
Osterreich gibt es 11.000 FuRballmannschaften mit iiber 300.000
Spieler*innen , wobei nur ca. bei 1% erfasst werden. Global werden fiir
Spieler Tracking jahrlich $1,98 Mrd (2019) ausgegeben. Mit einem
jahrlichem Wachstum von 29,7% soll das Marktvolumen in 2025 auf
$8,9 Mrd steigen.

0 manuelle Korrektur dank Al

Durch unseren neuartigen Algorithmus der Long Term Structural
Re-Identification  kdnnen Spieler*innen nach verdeckten
Situationen erstmals komplett ohne manuelle Korrektur
wiedererkannt werden. Dadurch automatisieren wir die gesamte
Pipeline und konnen massiv Kosten sparen aber auch Ligen und
neue Markte erheben die bis dato nicht rentabel waren.

Daten unentdeckter Talente

zone14 REPLAY, unser Videoanalyse System agiert als Tiroffner
bei Vereinen und wurde so ausgelegt, dass es fiir jeden Verein
leistbar ist. Statistiken und Daten bieten wir via Up-selling in 3
Packages je nach Umfang der gewiinschten Analyse. Wir kdnnen
unsere Losungen kostengiinstig anbieten, weil wir die erfassten
Videos und Daten dann gemeinsam mit den Vereinen
monetarisieren.

Es gibt groBen Bedarf an Videos, Highlight-Clips und
automatischem Broadcasting, aber auch an Daten aus Ligen, die
bisher nicht erhoben wurden (Scouting). Weiters gibt es riesige,
fuBballfanatische Lander, die sich die aktuellen Losungen nicht
leisten konnen (LATAM, Afrika, SE Asia). Unsere neuartige
Technologie ermdglicht auch eine Nutzung des Systems fiir
Nachwuchsteams. Zukiinftig konnen auch die Spieler*innen
direkt als Kund*innen mit auf sie zugeschnittenen Daten-
Packages beliefert werden.
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