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MATHMANIA

MathMania ist eine digitale Lernplattform, mit der Schuler:iinnen
spielerisch Mathematik lernen konnen, und gleichzeitig einen Einblick in
spannende Berufsfelder bekommen, die Mathematik verwenden.

DAS PROBLEM 9

~WofUr lerne ich das eigentlich? Wann wer-
de ich dieses Wissen je brauchen?* Diese
Fragen stehen hinter dem grof3en Problem,
das unser Bildungssystem mit Mathematik
hat. Durch fehlende Perspektive verlieren

Schuler:iinnen das Interesse an Mathematik,
die Folgen sind Lernschwachen und Abnei-
gungen gegenUber Mathe-nahen Fachern
wie Naturwissenschaften und Informatik.
Zusatzlich entstehen hohe Nachhilfekosten.

DIE VISION -¢~

1. Schuleriinnen Perspektive 2. Finanzielle und zeitliche

geben und das Interesse Belastung durch Nachhilfe
an MINT-Berufen steigern fur Familien senken

3. MINT-Firmen helfen, junge
Talente durch Employer
Branding zu begeistern

DAS KONZEPT &

Praxisnahe Beispiele, die in Kooperation mit  Spielerische Ubungen mit Technologie wie
Unternehmen aus dem MINT-Bereich erstellt Augmented und Virtual Reality machen Mathe
werden, geben den Schuleriinnen Perspektive. angreifbarer und verstandlicher als je zuvor.

DAS TEAM &,

8 hello@mathmania.at

D +43 699 150 94 887 ' . ‘

Huang Chen Johannes Ambrosch  Alexander Helwig
COOQO, UX-Genie CTO, Mathe-Magier CEO, Marketing Guru
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